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OBJETIVO:
Que el alumno aprenda los conceptos y el funcionamiento de las técnicas de Computacion evolutiva,
proponga soluciones a la problematica del entorno y realice investigacion en el estado del arte sobre estas

técnicas.
CONTENIDO:

1. Introduccion a los algoritmos evolutivos.

2. Algoritmos genéticos.

3. Estrategias Evolutivas.

4. Programacion genética y evolutiva.

5. Evolucion diferencial.

6. Ofras técnicas de optimizacion inspiradas en los sistemas naturales.
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CRITERIOS DE EVALUACION:

Realizacion de actividades en clase.
Trabajo en equipo para solucion de tareas.
Proyecto practico o caso integrador.
Examen.

METODOLOGIA ENSENANZA APRENDIZAJE

Exposicion del profesor de la teoria y conceptos basicos.
Desarrollo de formulario.

Desarrollo de ejercicios en clase y tareas.
Exposicion del profesor de la teoria y conceptos ba
Desarrollo de formulario.
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